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l'acquisizione Parla Yusuf Mehdi, vicepresidente del gruppo, «Vogliamo creare un ecosistema integrato a 360 gradi per i nostri clienti» 

Microso -!jnl{edin Per gioco (e per lavoro) 
Un'unica piattaforma per i servizi nel cloud, Questi i piani del colosso di Redmond dopo l'operazione da 26 miliardi 
DAL NOSTRO INVIATO 
A LOS ANGELES 
FEDERICO· CELLA 

C
on l'acquisizione di 
Linkedln Microsoft h. 
aggiunto un altro tas
sello al quadro che si 

sta immaginando Satya Nadel
la. Un tasseIJ~ cho è costato al 
eco di Redmond 26 mlIIardi di 
dollnri ma. che mIra a far parte 
della strategia per ('()involgere 
a 360 gradi I «clienti» del
l'azienda. L'annuncio dell'ope
razione più costosa di sempre 
nell'ambito dei servizi wcb ha 
collo Yusuf Mehdi a Lo, Ange
les, alla vigilia della nera E3 c 
della conferenza stampa della 
divisione gaming della multi
na:iionale. 

Il vicepresidente di Micro
soft dedicato al markeling di 
Windows e del de"ice eli Red
mond era pronto a conuncnta
re il lancio di due nUDve COnSO
le, e la convergenza dei mondi 
)(box c WinJO sui vidcogiochi. 
SI chiama cross-playing, e aiu
ta spicgnre la visione di Micro
soft In un ow.oIlte più ampio. 

«CosI come riteniamo che i 

. giocatori utilizzino più di un 
d.isl'ositlvo nel loro quotidia· 
nO. e non vogliruno che quando 
acquistano un nostro b'ÌOCO sia
no limitati sul come e quando 
utilizzarlo, allo stesso modo 
non vogliamo ~rre limiti alla 
nostra utenza professionale 
nello svolgimento del lavom». 

Mchdi Spiega al Corriere co
me non esistono più sistcmj 
chiusi all'interno dell'cccsIste
ma di Redmond. «Tutti noi 
·siamo persone con interessi di
versi. e momenti della vita di 
lavoro e ,~tri di divertimento. B 
ognuno di questi momenti ci 
mette in relazione con unO O ' 
più dispositivi». 

Aperture 
Oggi. non solo pe, console. 

,matlphone e table(, 'lJ1el1e le 
auro sono connesSe. «La no
, tT'a idea Il di permettere al no· 
stro cliente di lavo,"re o b'ÌQCa
re Indifferent""ente su ognu
no di questi, senza perdere 
tempo, informazioni o valQre 
dell·cspcrienza». 

Ogni pC't7J) della nostra vita 
digitale risiede nel c/òud, e dal
la nllvola ci aspetla per essere 
richiamato quaodo e dove ci 
sCrve. Magari con l'aiuto di 
Cortana, l'assistente digitale eli 
Redlllond che si SI::1 (Uffnnden-

stite all·azienda. Contenuti, 
dunque, anche di diversa natu
n1- Ma non solo: nel cloud pos
sono risiedere anche le perso
ne, o meglio, le loro professI<r 
nalltà. È questo secondo Mch
di il senso dell 'acquisizione 
monslre di LinkedIn. «Voglia
mO - dice il vicepresidente di 
Microsoft - creare un dialogo 
'Ira i nostri servizi e il più gran
de database professionale che 

Ci sia». La visione, anche più di 
prima. è futuristica. .. 

«Pensiamo per esempio a 
un nostro cliente che sta la\\)
rando su Outlook su uno spe
cifico progetto. e ne sta discu
tendo con i suoi collaboratori. 
PUÒ emergere dalla discussio
ne che serve una nuova figura 
professionale per l'm,eguire 
nel lavoro: dalla posta sl passa 
direttamente a Linkedln per 

coinvolgere la persona gius~' 
per il progetto. B creare cosI il 
team perfetto per quello che 
stanno facendO». 

I professlonlBli su L1nkedln 
diventano risorse da attivare in 
base alle esigen, .. : un possibile 
futuro del mercato del lavoro 
«a chiamata», tramite sodal 
network. Da capire, e da nor
mare. ma dalle incredlblll pc
lenzialltà. 

La rinascita di Microsoft. 
con Il suo ter'l.o gestore dopo 
Bill Gates e Steve llallmer, pas
sa quindi dalla trasformazione 
di Redmon<l in un'alienda di 
servizI. Mehdi, che risponde 
direttrunente a Nadella sui due 
fronti. ci ricorda che lui si 0c
cupa di Windows e di device. 
Di software e hardware. «La 
nostlO è una realtà unica a u
vello mondiale ehe può t'Ombi
Ilare i tre elementi assieme: ab
biruno il software, Windows e 
Olfice sono abbastanza diffusi 
- sorride, ndl! - . E da qualclle 
tempo lavoriamo sull'hardwa
re: abbiruno ini1.iato con Xbox 
15 imni fa, cra il 2001 ed erava
mo sempre qui a Los Angeles a 
landarlo». 

Realtà aumentata 
Poi è arrivata la famiglia di 

Surfacc, quindi l'avventura de
gli Hololens. gli occhiali per la 
realtà aumentata di cui d. un 
po' non si ha noti~ia. «Ma arri
veranno -assicura Meheli -. In
fine stiamo investendo molto 
nei servizi cloud perché voglia
mo portare la nuvola al centro 
eli tutlD il nostro lavortl. E del-

l'esperienza che vogliamo of
frire al no.1ri clienti». La schie
ra di server di Redmond diven
ta Il centro pulsante dell'ecosi
stema dell'azienda. il deposito 
da dove attingere ugualmente 
pcr il nostro lavoro e per Il tem
po libero. Sfruttando. nelle in· 
tenzioni di Microsoft. al meglio 
l'arcltitettura del progranuni e 
delle macchine sfornati dalla 
Ci1&1 JU:.ldre. 

«In questo modo non cl fer
mJruno a un solo livello di in
novazione. ma COn il dialogo 
serv Izl-soft ware-hard ware 
pororuno avanti nuovi modelLi 
sotto tutU gli aspetti della n<r 
stra vita. Parliamo di business 
e produttività, ovviamente, 
ohc è da s""pre il nostro focus 
principale. Ma oggi slaolO qui 
circondati da gamer, da per,.,. 
ne ehe vogliono anche divertir
si. E p<'rliamo di un hardware 
innovativo» . Prolecl' Sk(,rplo è 
una console In arrivo a Natale 
del 2017. ma Microsoft ha volu
to comunque metlerla sul piat
to dell'E3. «Sarà I. macchina 
da gioco più potente mal crea
ta, e sarà Microsoft. Il nostro 
ecosistema arriverà cosi anche 
oel salotti. permettendo livelli 
di intra tlenimcnt:o mai vi~ ti 
prima». 
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